@ Railroad&Co Train Controller

Prise en main

Tutoriel de Jean DAGRON

Nous allons démarrer TC et découvrir I'écran ett@amandes les plus utilisées.

1) Apres démarrage de TC voici I'écran que j'oltisglon le paramétrage que j'ai choisi par défaut paffichage des couleurs et
fond de page.
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La version de TC permet des personnalisatiol Jj e e
étendues des écrans. La Versionc offre encore pluS | . e i swene @ i s & oo 1 oot e e o '
de possibilités. o
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Le cadre en gris est celui dans lequel on dessileer
TCO. La taille de cette fenétre est dimensionnale
choix de I'utilisateur. En haut de I'écran plusser
barres: le menu général, la barre des boutonsaria b
de commande, la barre des fenétres et sous l'on
TCO, la barre d'outils. Passons en revue ces barres

2) La barre de menu avec ses optidpsasiment toutes
les commandes de TC sont accessibles depuis le n
et les sous menus. Cliquons sur chacune des option
menu. Je ne décrirai que celles vraiment utilesiduen
débute

: RRTC  Edtion  Afficher  Train iCanton Trajet  Ouotils Fenétre  Ajde

- Menu RRTC options classiques de Windows. A retenir, l'optiBonfigurer les systemes numériques. C'est |a vapues
définissez un ou plusieurs systéme digital ser@anpilotage du réseau et le port de connexion auF®@r l'instant on peut
simplement définir le systéme en laissant la coiumeliors ligne

- Menu Edition on y retrouve les options habituelles des apfitina Windows. En bas de fenétre deux options fipées a TC
qu'on utilisera pour les locomotives et les madéfiies dans TC.

- Menu Afficher. contient les options d'affichage et les commami#egersonnalisation des fenétres de TC

- On reviendra plus tard sur les autres optionsidau. Vous pouvez ouvrir I'option Paramétres dyd&tisher et observer que, par
défaut, le calcul du Schéma de cantons est autqueatNous y reviendrons en temps utile.

3) La barre de boutons . [ . . .
Ne prétez attention, pour linstant, quau bout: L1 F & &5 = & Ea @ | 45 Sk 330 €3 =
représentant une clé plate et un marteau. C'estlave - B B
gu'on va passer du mode édition au mode commanc

inversement. Certainement le bouton le plus utdisgs

la phase de paramétrage du réseau. Vous pouvez ...,..

vous entratner a appuyer dessus.

4) La barre des commandes:
Nous l'utiliserons lorsque notre réseau sera pf@heionner
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5) La barre d'outitselle contient les outils de dessin du TCO, adbessaussi depuis le Menu Outils. Certains d'eatre
comportent une liste de choix. Avec ces seulsfuiibus pouvons dessiner notre TCO et y implaageappareils de voie.

T
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Etape 1: Le TCO

Le réseau que je vous propose est un ovale joigleant gares A (gare principale) et B (simulant gaee cachée). Chacune de
ces deux gares comporte 3 voies et notre ovalagétne parcouru dans les deux sens. La gare &geselbas du TCO et la gare B
en haut. La ligne joignant A et B sur la gauchadadigne 1, celle sur la droite la ligne 2. Enfile la gare A on tracera un
embranchement vers 3 voies de garage. Seulegdetations entre A et B seront automatisées. Atipde maintenant, on
utilisera I'abréviation TC pour désigner RailRoadif Controller

1) A la premiére ouverture de TC:

1.1: Sauvegardez votre fichier en le nommant com CoRE b des st s Nrr s W ]
vous le souhaitez: menu RRTC, option EnregistoisS i .
1.2: Indiquez votre systéme digital: menu RRTCJ@Pt | 5ystzmes Mu Systeme Mumerigue ;-
Configurer les systémes numériques. Si le systégiald  ~ =
proposé par défaut n'est pas le votre, appuyezlesu [EEREEER celect Digital Susten: 0K
bouton Changer. Dans la fenétre qui s'ouvre, cteBgile [rererem ——— T
N . . . . . | hlen Intelibo: et
systeme qui va bien. Laissez la connexion Horseligh 2 a| P
. N . ' . FIFILHES
vglldez le tout. Le sysFeme ch0|5| e_‘st_l_lntelllbdmut B i o B
simplement parce que c'est celui que j'utilise. _
Harz ligne b Aide
A droite, la fenétre de configuration du systemasdaC T~ .
apres avoir appuyé sur Changer = 1 Intervalle derveoi: 1
~ Optionie —| Interealle Aiguilage: o =
Apdt &lafe = R )
Fisasdeir Interrogation Aiguillages et Signats
2) Paramétres du TCO
2.1: MenuAfficher, TCO, Personnaliser pour afficher la sl | subsance | catons
fenétre de paramétrage ci-contre. Sk oK
Hom: TEO bk
En jouant avec les options vous pouvez changgreldsiu | coome: o Ligres; 0 =\ —
TCO (couleur du fond, des lignes, de l'occupaties fliturs e - = —=
cantons etc___) Coudeur Lumsgre: Dmbre: Styke de grile: Apsig
b » v SDeﬂr:lle_f ~ Aide
En appuyan_t sur le bouton "Aper(;u", la f_enétre deitel Eﬁm Lo Qe Lo
donne une image de vos choix. Il est toujours piessie | - - . o v
revenir aux paramétrages par défaut avec le bou  feioear
correspondant. Sl ek lane
- »| | Backgr., ~ Grd b
La dimension du TCO s'ajuste comme toutes les fiesét g

dans TC, avec la souris.

3) Dessin de base du TCO
3.1: Les outils de dessin du TCO sont dans la ljaste au
dessus de la fenétre.

3.2: prendre l'outil Crayoj et tracer l'ovale de base. Laissez vous l'espace = ¥ 7 4 " # %5 88 0" = =

suffisant en haut pour pouvoir dessiner les voekdsare B un peu plus tard.

Ci-contre, l'ovale de base

4) Fin du tracage du TCO:

4.1: Avec l'outil Crayon, ajoutez les voies d'émient des gares, les voies ¢
débord et 'embranchement vers les voies de garage.

Lorsque vous partez d'un élément de voie et tracebiais, un aiguillage esi
automatiguement mis en place.

Ci-contre, votre TCO. Nous ajouterons plus tardtoés éléments.




5) Premiers tests et premiers jeux

Verifiez que votre TCO est bien dessiné. Dans ltebdiéléments,

prenez l'outil "Manoeuvrer‘DE, a gauche

Promenez vous sur le TCO sur les aiguilles et eligsur l'outil.

Les aiguillages changent de position.

6) Premiers paramétrages

Il faut que TC soit capable de transmettre desesrdu réseau, via la centrale. Donc il faut q@ilmaisse les adresses des

appareils de voie.
6.1: Paramétrage d'un aiguillage:

Avec l'outil "Sélectionner"_'ﬁ_, positionnez-
vous sur un aiguillage et double clique
dessus, la fenétre de paramétrage
l'aiguillage s'ouvre.

6.1.1: Onglet Général:

Nommez votre aiguillage, il y a de la plag
pour des noms explicites.
Dans la case Touche directe, vous pouy
affecter une touche du clavier du PC a
manoeuvre de l'aiguille. On la laissera vide

rd Y
BN 7
de l'outil Crayon
—
& e
™ BN i '

Aiguillage droit - £TCO (261100

| Général | @ Cornexion | LY Conditian |

~ Proprigtés Générales: -
Type: Biguillage droit
Mo ﬂ]gwlle débard gauﬁhe
Touche Directe: .

TCO: TCO

Li_gne: 2B Colonne: 10

Annler

Bide

6.1.2: Onglet Connexion: définissez l'adres siguilage drait - Aiguile débard gauche

digitale de l'aiguillage. Une fois connecté &
réseau, le bouton "Test" sert a tester

fonctionnement. Les icones avec les feux ve
et rouges servent a inverser le fonctionnem
si lors du test réel, la position de l'aiguille r

correspond pas a celle sur le TCO. Ainsi

n'est pas nécessaire daller refaire ||

connexions sur le décodeur.

Paramétrez de la méme facon tous v
aiguillages

Si vous étes arrivés jusqu'ici, vous avez |
TCO fonctionnel et vous pouvez passer
I'étape suivante.

PrGéngral || B Connesxion _}, Candition

~ Canriexion:
System Hum.: | Uhlenbrock Intelibas

Adresre; (9 e

Recher. Suiv. Libre

~ Configuration du décodeur:
Test : a

modifier [a configuration.

Etat narmal: o
Tempz Connes E-D b | mzes, Plilzé;
Configuiation [, === | Marbre de contacts z
de sortie: | |
5 s

Cliguer surle contact approprie pour

Anriuler

Aide

o




Etape 2 : Le dispatcher

Nous entrons dans le vif du sujet puisque c'es$ tadispatcher que réside toute l'intelligencéodiciel pour le contréle des
circulations et de la sécurité sur le réseau. Rette étape nous définirons les cantons du résewus verrons comment les
itinéraires reliant les différents cantons se nmettaé place.

Présentation du dispatcher graphique

1) GénéralitésTC repose sur la notion de canton. Un cantoréfisilcomme une portion de voie délimitée par dappareils de
voie. Ces appareils de voie peuvent étre des gl des signaux. Cela peut étre, par exemplereinede gare ou une portion
de pleine voie. On voit ici que le fonctionnementldgiciel correspond au fonctionnement du traiel.r®ans le train réel, on
rencontre le plus souvent le terme de Bloc Systéme.

Nous allons voir comment créer le dispatcher gigdide TC.

1 Dispatcher L |

2) Ouverture du dispatcher "Cantons (e oo 5 0% | [
- Cliquez sur Dispatcher, juste sous la barre deantandes |[————= e el =
pour ouvrir la fenétre correspondante. Vous pouessi aller ||
dans le Menu, Fenétre, option Dispatcher. Vousneztdimage |
ci-contre '
2.1: description du dispatcher:

- En haut une barre d'outils que nous utiliserdas fard ,
- A gauche, une fenétre dans laquelle s'affichel@sinoms des}|
éléments du dispatcher. En cliquant sur les boutlenta ligne
du bas (fleches bleues) on obtient I'affichage dgses
d'éléments correspondants.

- A droite un espace graphique 5 _
- Vous pouvez maintenant fermer la fenétre du disya TrTS

"? NS finéraires
| Details \
:_ _ —

Création des Cantons

1) Si on tient compte de la notion de canton dégiis haut, notre réseau apparaissant sur le T€s@mte un découpage naturel
en cantons: un canton par voie de gare, un camtongie de débord, un canton pour la liaison egdme A et voies de garage, un
canton par voie de garage, et enfin un canton garde liaison entre les deux gares.

2) Mise en place des cantons dans le TCO
TC permet de représenter les cantons dans le T@Qurfet a mesure de leur mise en place, le ldgicielessiner
automatiquement la représentation en cantons de résteau dans le dispatcher.

N - |
Retournons dans le TCO et prenons l'outil Boité&aléc .
Ces boites vont symboliser les cantons sur le Tt ! ot i
2.1: Les gares: Pour chaque voie de gare on crézanton. & Sy

F————I&—:{.ﬂ Canton 1 |}QPI:L__H

. . N =R
Prendre avec la souris l'outil "Boite de traf . poser le
symbole a I'endroit approprié de la voie. Ensujiestaz la
longueur de la boite a la dimension souhaitéeétinaiht ou la raccourcissant. Pour la voie 1 dgdee A, vous devez obtenir
I'image ci-contre, en haut

R A . R . R EED .
2.2: On procéde de méme pour I'ensemble des bloossgau avec le méme outil "Boite de tra . On obtient alors le TCO
complété. Nous créerons les blocs des voies derd s tard.



Carnton 8 o=
O

Canton 7

= Canton 6 }n'-—-#’ i

fl

Voici, ci-contre le TCO apreés quelques clics derisou

o=——
po—

Conseils pratigues: TC numérote les blocs au fura e
mesure. Si vous vous loupez et effacez un blog o&

aucune importance. o o

= =

5 == Canton 12 I-B—\ 5
Attention: lors de l'effacement d'un bloc, la va#guée |- = Cantan 11 ro -k
dessous s'efface. Il vous faut la recréer de maudiare pas = Cantonll o=
avoir de discontinuité dans la voie visible suf(€0.

i1

FB{ Caniton 3 o=
[=2] Canton 2
k Y = Cantan 1

Canton - Canton 1

57 Général [ %Ec_hteur de Canton | Bl Trains | _,3 Condition |

3) Paramétrage général des cantons

Froprigtés du Canton:
(ﬂom: :.Gare £ Voie 1 |

Annuler

3.1: Se positionner sur le canton e

Signaux et Vitesze Limite:
{Vitesse Max: ﬂ |r1-20_$_i krndh Witesze Limite: o :4D_$-| krmth

IR

3.2: un double clic ouvre la fenétre des paramédres - Usage: :
canton | Section Critigue J o)
[Suivi des Trains: ]

W dctiver Suivi des Trains

3.3: Aller dans I'onglet "Général", nommer le canto

3.4: Vous pouvez déja fixer les vitesses minimaes
maximales auxquelles le canton pourra étre parcoury

3.5: Cochez la case Activer le suivi des trainstteCe
option permet de suivre visuellement la marche (¢
trains d'un canton a l'autre lors de I'exploitatidm
réseau.

Procéder de la méme fagon pour chaque canton

o Gare B Yoie 3 Ho ==,
£ o Gare B Ve 2 O T
l \—-D-I| Gare B Voie 1 I-III—/ l
2 2
c =
g = g
Ci-contre la mise en place terminée i b=fo Googgvoie3 o= 4
== GaageVoeZ o =
=& GarageVoie I-I—J

Gare & Voie 2 5
Gared Voie 2
= Gare & Voie 1

2|8




Le dessin du Schéma de Principal de Cantons (SPQ) dispatcher
graphique
1) Par défaut, Train Controller assure automaticgrérte dessin du schéma de cantons.

Lors de cette opération il calcule aussi les iturés permettant d'aller d'un canton a un autré. [€@aragraphe 2 ci-dessous.

Pour voir le résultat du calcul effectué par TGichEz votre dispatcher. Si vous avez construih@me réseau que celui utilisé
ici, vous devez obtenir le méme résultat que ciieon

Attention: si le diagramme que vous obtenez e&rdint de celui-ci, fermez la fenétre du dispat@terérifiez que vous n'avez
pas d'interruption sur le dessin des voies dam€le. Corrigez le probleme est rouvrez la fenétre

2) Les itinérairesDans TC, un |4 Bispatcher Tz B
itinéraire est le cheminement qu|| cantons 5 0 o> 03| 5 ]| 100% v B TCO

doit prendre un train pour Passe | Garage voie 1
dun canton a un  autre|| |GaageVoie 2
L'itinéraire est constitué d'un Oy| | Gaage Vois 3
plusieurs appareils de voie. Lor|[ | Gare & Yaie1
de I'activation des itinéraires, T(| ] Gare voie 3
met les appareils de voie dans |[_|GaeBVoiel
bonne position pour permettre | !:!Ga’eawfez
passage du train. Avec l'optio L!Ea'ZfJ?'ES
de calcul automatique dL%;el_i:i'Wn e
dispatcher, les itinéraires SO Ligne 1
definis par le logiciel. Il est|= ..z
cependant utile de pouvoil|
visualiser leurs paramétres pou |
pouvoir  éventuellement les |
modifier ou leur ajouter des
opérations a effectuer lors de lel
mise en place ou de leu
libération. ey

e Gare B Yoie 3 I-B—---v\
o Gare B Yoie 2 2 — —-—-'71*——"—-- —I

o Gare B Vaoie 1 -

L 8ufi]
Z aubin

Garage Yoie 3 [ \
Garage Woig 2 [HO———t—
Garage “oie 1 MO - g

2199

CECRICE]

[— e
gl
IR

|
s |

Gare & Yoie 3 ||-s|—-L_\
Gares Voig 2 e i ——
—od Gare & voiel ra[_——-/

2.1) Visualiser les propriétés d'ul| e 2 &) &} ~
itinéraire: —_——

]
122

,_..__._.
i
i
i
i
L

Dans le dispatcher, appuyer sur le bouton "Itimésai/ pour afficher la liste des itinéraires créés par Tlguez sur un des
itinéraires de la liste pour le surligner. Dangtaphique, l'itinéraire concerné s'affiche en oeang

Un double clic sur le nom de litinéraire permetfiither
la fenétre de ses propriétés. Image ci-contre

Itinéraire - Gare A ¥oie 1=-=->Ligne 2
L'Onglet "Général" permet de nommer Htinérairﬂné‘ [ Général /Itinéraire ;%Indicateurs I\g Opérations | B Trains | _&Condition
autre facon que le nom attribué par TC

i~ Propriétés Générales:

.z . . Type: Itirigrai
Deux autres onglets seront intéressants pour déafibn Ny > it B el
future: . — ) ide
Touche Direc | |
Fenétre: TCO

L'onglet "Opérations" dans lequel il sera possitke
définir des opérations que TC effectuera a I'atitwaou o
la désactivation de litinéraire. Selection mage: | @

Couler:

L'onglet "Trains" qui permettra d'autoriser ou t#ndire a
un ou plusieurs trains d'emprunter cet itinéraire.

Pour notre tutorial, nous ne changerons rien auce gté
calculé par le logiciel.

Vous en avez terminé avec le dessin de base datdisy
graphique. Dans |'étape suivante nous allons metire
place la rétrosignalisation.




Etape 3 : Rétrosignalisation

Nous allons mettre en place la rétrosignalisatioinvg permettre au logiciel d'assurer la sécuriténds futures circulations. Sous
le terme barbare de rétrosignalisation se cacheaatien simple: détecter la présence d'un train &ndroit donné du réseau et
faire remonter (rétro signaler) cette détectiomjitasu PC. Il existe plusieurs fagcons de détectprdaence ou le passage d'un train
a un endroit donné du réseau. La documentationGlepr€conise d'utiliser de préférence une détegimmconsommation de
courant sur la voie.

Les Contacts de rétrosignalisation

1) Définition: au sens de TC, un contact de rétrosignalisatisigdé la portion de voie sur laquelle la présestelétectée.

2) Ou placer les contacts de rétrosignalisation?

- TC distingue des zones de ralentissement etatesszd'arrét a l'intérieur des cantons. Les tnaoms utiliser tout ou partie de la
zone (portion de voie) de ralentissement pour Emtia lIs utiliseront une partie de la longuew ld zone d'arrét pour stopper
définitivement.Les contacts seront donc installés a l'intériesradmtons

- Si un canton doit étre parcouru dans un seul, siiasidra le diviser en deux parties: partie lemsissement et partie 2 arrét

- Si un canton doit étre parcouru dans les deug,sefaudra le diviser en trois parties: deux zd&rrét, une a chaque extrémité
du canton, agissant chacune dans un sens de tivoudd entre ces zones d'arrét, la zone de rat@rtient qui sera commune aux
deux sens de circulation.

2.1) Il est aussi possible de ne créer qu'une seahe de rétrosignalisation qui couvre la totatité canton. Les zones de
ralentissement et d'arrét seront alors virtueltds paramétrage dans TC sera effectué en conség(euir en fin de page)

ATTENTION, CETTE POSSIBILITE NE FONCTIONNE QUE SIHS COURBES DE VITESSE DES LOCOMOTIVES ONT
ETE PARAMETREES DANS LE LOGICIEL

- En fonctionnement, si un train doit s'arrétea &t d'un canton, il va:
A) pénétrer sur le canton,

B) dés qu'il atteint le marqueur de ralentissemiégommence a ralentir jusqu'a atteindre sa vitetes seuil (cran de marche le
plus bas permettant au train d'avancer), puideiratle marqueur d'arrét et stoppe immédiateniéotis verrons comment adapter
les choses pour que le train atteigne cette vitdssseuil & la fin de la zone de ralentissemergllguue soit la longueur de cette
zone et la vitesse d'entrée du train sur la zone.

2.2) L'expérience sur le réseau

- Pour les zones d'arrét, compte tenu du princgdenslequel les trains y arrivent a vitesse tréhuité, il n'‘est pas nécessaire
qu'elles soient trés longues. En effet, dés querdenier essieu preneur de courant y pénétre, ¢oddrrét est donné par le
logiciel. L'arrét ne se produit jamais au dela d'dizaine de cm du début de la zone. A proximiteaiguilles, il faut tenir compte

du garage franc. Sur mon réseau, mes zones d@mtéa longueur d'un rail standard de la voie Recid 23 cm en ligne droite et

un tout petit peu plus en courbe, selon le rayem'di jamais vu un train dépasser la zone jusguyturd'hui.

- Pour les zones de ralentissement, elles doiveavqgir accueillir le plus long train circulant sle réseau afin d'éviter que
l'arriére d'un train a 'arrét ne déborde sur le@a précédent. Si on n'est pas sdr de remplie cettdition, il sera alors nécessaire
que le dernier wagon du train soit conducteur deant (essieu résistif ou feu de fin de convoifai®n que le canton précédent
apparaisse toujours occupé. La version Gold de &r@\gt d'adapter longueur des trains et longueuca®®ns.



Création des contacts de rétrosignalisation

1) Nous allons créer les contacts du canton Gaveid 1: Il s'agit d'un canton pouvant étre parcalens les deux sens, donc il
nous faut créer 3 contacts

: . =X N , .
- Ouvrir le dispatcher et appuyer sur le bot en bas de la fenétre pour afficher le schéma digan

- Double clic sur la canton Gare A Voie 1

pour afficher ses propriétés
Zanton -Gare & Yoie'l

- Dans la fenétre des propriétés aller s % Géniral %Edlteur de Canton ﬁTralns $Cand|tlan
l'onglet "Editeur de canton". Vous voye
dans la partie gauche I'éditeur graphiqi [ i 3 3 3

du canton avec un rectangle bleu f - el R

4 4p b
B hide

fnnler

1.1) Création d'un contact: appuyez sur |
bouton sous la fleche verte. Le rectang |
bleu de la partie graphique devient rouge |
| | = Pararmigtres de lindicateur ——
1.2) Il nous faut donner une adress | i i (=)
digitale a notre contact. Appuyez sur | | E" bﬂ [l = ; —
bouton "Propriétés” sous la fleche roug | | Longusur | D | em &
La fenétre des propriétés du contact ' |
s'ouvrir. [

I = Tupe-de zignal de Cantan:——

2) Adresse digitale des contacts de |
rétrosignalisation: e et S e

Selon le systeme de rétrosignalisation utilisédeamétrage des adresses varie un peu. Dans netmgpkex il s'agit du bus S88.
Dans ce type de bus, la premiére zone de voie ctéma I'entrée du premier module sur la cablenaasloesse définie comme
suit:

Indicakeyr - Gare & Vole 1-3

Adresse 1 Entrée 1; la seconde zone de VOif wiggsq
Adresse 1 Entrée 2.

& Connexion || 52 Opérations | &9 Mémoire

-~ Connesion: —

Les modules ont 8 entrées, mais le systeme o i

fonctionne avec des numérotations & 16 entr¢| | Svst Num | Uhlenbrock Intelibos [

Donc la derniére zone connectée au premier mod| | . ) s hide
, N Adresse: 1 | Entréec 1 2 St Rech. suivant libie. |

aura Adressel Entrée 8 et la premiere zone coree| | : i = )

au second module aura Adresse 1 Entrée 9. Poli '

troisieme module on aura Adresse 2 Entrée 1 & 8

quatrieme module Adresse 2 Entrée 9 a 16 ... st a

de suite. =

Nous voulons trois zones pour notre canton. Il ng
faut donc répéter l'opération trois fois pour avq
notre résultat. Vous pouvez, dans la partie grahic
ajuster avec la souris les longueurs des zones pour

donner l'aspect que vous souhaitez a votre graphicgla n'a aucune influence sur le fonctionnem@itontre, mon résultat
aprés avoir créé mes trois zones

L | S— S



2) Margueurs de ralentissement et d'arrét

Nous allons installer maintenant les marqueursatentissement et d'arrét pour que TC puisse ralehtirréter les trains en cas
de besoin dans notre canton. Supposons que natienciasse 2m de long et que les zones d'arré&rfa&cm chacune. La zone
de ralentissement sera alors de 1m50

2.1) Marqueurs de ralentissement:

- Si vous l'aviez quitté, revenez dans les progsiélu canton et ouvrez I'éditeur de canton. Vousygz vos trois zones

- Cliquez sur le contact du milieu, qui correspa@ndotre zone de ralentissement. Il s'entoure dedtlées petites fleches a droite
deviennent rouges et jaur " b

- Appuyez sur la fleche jaune. TC installe un matgudur la graphique et les zones Distance et Lexngdeviennent disponibles,
comme ci-contre.

- Le champ distance est utilisé si on veut que

ralentissement ne commence pas des que | - Parametres de lindicateur ——
contact est activé. Ce peut étre utile sionac¢ ; LR =
cantons trés longs. Ce n'est pas notre cas, ¢ gy T I 1'.35 Htanies ) | S| R
nous laisserons la valeur 0 et dés que le con —— - A Lnngueur-'ﬁ' [
sera activé le ralentissement du tra b = —
commencera. ARy TEte du brain |

- Le champ Longueur, indique la longueur en cin
utilisée pour le ralentissement. Dans notre cas ce
sera 150cm que nous inscrirons qui sera repol

- N . [ ~F etrez de lindicateur ——
automatiqguement dans la fleche sur le graphiqt HERie e Fe R ’

7]

;i' | [ === | """" ;‘IB? Qistance:%ﬂ P

Zm
- Enfin nous choisirons si nous voulons que

Af4 ; L s N =t —+— Longueur: 150 % | em
référence de ralentissement soit prise a la téte @ Bl = _EEs}
train, au milieu du train ou a la queue du trai == Y 7o ditisin B
Dans notre cas nous conservons la téte du trai S, s

Selon ces conventions, les contacts de gauche étaite seront des contacts d'arrét et les contictmiilieu des contacts de
ralentissement. Ci-contre, le résultat

| ~ Paramétres de indicateur, ——
Notre canton devant étre parcouru dans lesdi ]

2l

. . SRR S T T Distarice: |0 |
sens, il nous faut répéter I'opération pour l'au |@Em§ | = : w
sens de circulation avec la fleche jaune vers ——— [ — Laraueur |0 i
gauche. : =

: Téte du train e

2.2) Marqueurs d'arrét:

- Le paramétrage a faire est identique a ce que wenons de faire mais avec les fleches rougeswgtghacun des contacts aux
extrémités du canton.

- Comme pour les marqueurs de ralentissement

champ distance indique combien de cm le tre <150 '“’Pa'amenef e =
pourra parcourir dans la zone d'arrét apres B{—«’;———— v__')-m Diztatice: |0 o
déclenchement du contact et avant que l'ordre [ % | ‘!_____‘ i =
stopper lui soit donné. Dans notre cas on laisBer @ } Longuean |0 © | cm
pour obtenir un arrét immédiat aprées activation

contact. Voir image ci-contre
- le parameétre Longueur n'est pas utilisable pesimarqueurs d'arrét.
On va répéter I'opération pour l'autre sens delkcition et une fois le paramétrage terminé, on Euggaphique ci-contre.

Notre canton est prét a étre utilisé par Train @dletr, les trains pourront y ralentir et s'y aerét



Nous aurions pu faire une variante dans laqueltmigact du milieu est simplement utilisé pour dnair I'occupation de la voie,
le ralentissement serait déclenché deés I'entrég d=r

Ie. _canton dans chaque sens de circulation. f1?|:| | -~ Paramétres de lindicsteus: —
utilisant une longueur de ralentissement de 170¢ Q ; -
on aurait un canton dans lequel le train commet EH"— ”I' I el Distance: [0 | em

O i 2 d

— - 'l.cr'.gus_aun:fi?ﬁ | cm
170 = } = .

a ralentir dés l'entrée, atteint sa vitesse dd seui
bout de 170cm, puis roule sur 5¢cm a cette vitess:
s'arréte. Ceci correspond tout a fait au train
dans lequel le train ralentit, puis roule pendaré u
certaine distance au ralenti et enfin s'arréteied p

du signal. Ci-contre le graphique correspondant.

S

S

3) Voies en impasse

- Paramétres de lindicateur ——

o

- 7 7 H =
Elles sont considérées comme des voies en sens 4 Q?_—Dl
unique de circulation et contiennent deux contact %~ Flistatesd 0 o
(ou un seul selon I'exemple ci-dessous). s | I o B —_—
o —— Lomgreur 10 i

Leurs marqueurs de ralentissement et d'arrét sor
tournés vers le heurtoir. Ci-contre le paramétrage
correspondant:

Canton avec un seul contact de rétrosignalisation

Il est parfaitement possible de n'utiliser qu'unl s®ntact de rétrosignalisation pour un cantoria@st valable quel que soit le
type de canton: pleine voie, voie de gare, voigatage

ATTENTION, CETTE POSSIBILITE NE FONCTIONNE QUE SIHS COURBES DE VITESSE DES LOCOMOTIVES ONT
ETE PARAMETREES DANS LE LOGICIEL

Pour le faire, on ne créera qu'un seul contact [zocanton et on utilisera des marqueurs de ralestient et d'arrét décalés.

Lorsque les profils de vitesses des locomotivestinparamétrés avec TC, le logiciel connait empaence la vitesse des trains
a I'échelle. Il est donc capable de ralentir lentsaur une longueur donnée et a la fin de cettguear d'envoyer l'ordre de vitesse
0 a la locomotive.

Cette méthode a pour avantage de réduire singoi@reles colts du budget rétrosignalisation duaése

Pour le faire, on ne crée qu'un seul contact ppuwahton et on affecte les marqueurs uniquemeata@iatact, pour un sens de

circulation si le canton est a sens unique ou les _
deux sens de circulation. | ; o
{_1 75 <.| 70 | = Faramétres de lfindicateur ——

Personnellement c'est cette méthode c | "“" — || Distarice: (175 |§| em
jutilise sur mon réseau en toute satisfaction. "%, M |1 5
- Lomgueur 0 | zm
|ED E" B =
Ci-contre une image de notre canton parameé = W Tets b iy (0
avec un seul contact R, | Dt

La rétrosignalisation est en place pour un cartamus faut reproduire les mémes opérations pbacun des cantons du réseau.
Pour la suite de ce tutoriel, J'ai paramétré tesschntons du réseau exemple avec un seul comtaétrdsignalisation et des
marqueurs décalés de ralentissement et d'arrét.

Le paramétrage de base du réseau en tant que tebegenant terminé. Mais évidemment, il n'y a daséseau sans train ...
d'ou, la prochaine étape



Etape 4 : Les locomotives

Notre réseau attend de pouvoir faire circuler das$. Nous allons paramétrer une locomotive. lac@dure est a répéter pour
I'ensemble de votre parc moteur.

Création de la locomotive

1) GénéralitésTC geére les notions de Locomotive (Enginejetrain (Train). La notion de train permet un pag&mage plus fin.
Nous ne nous occuperons ici que de la notion denlotive.

2) Création d'une locomotive

- Menu Fenétreoption Nouvelle fenétre de train

2.1: Description du poste de conduite:

- L'image de la loco. Au dessus du tachymeétre iende la loco. On peut avoir, en utilisant le l@ic |[& Loc.. = - O X
Train Animator (gratuit) des images personnaliséessqu'on a plusieurs locomaotives, on peut ouvrif m]
un poste de conduite par locomotive ou passeude & I'autre avec la liste des locomotives diggeni| ™R
dans le cadre de I'image (boite de choix). e

- Le tachymétre, gradué en km/h ou en miles/h delahoix fait dans le menu Afficher, option Unité
métriques.

L

. \ s [Tl ol |
- La commande de vitesse (sous le tachymétre) echeavant ou en marche arriére it | =

ey | |
- La commande de frein (curseur du bas), indépeadimla commande de vitesse. Permet d'obteni |‘§=‘E%|
un freinage plus fort que la simple commande dessi -

- A c6té de la commande de frein, la signalisatinrtabine. Le cercle du haut indiquera la postiesignal le plus proche. Celui
du bas, la position du signal suivant.

- Lorsqu'on parameétre les fonctions de la loconeofxoir plus bas) une ligne s'ajoute en bas derlétfe avec les boutons de
commande des fonctions.

- La fleche verte a droite de la commande de \étgssrmet d'inverser le sens de marche de la loco.

- les cadres a droite permettent la gestion demueses. Nous avons ici une locomotive a vapelesaessources gérables sont
I'eau (cadre bleu) et le charbon (cadre noir).

Locomotive - 141R 421

P aram étrag e | Général | & Conmexion Witesse | 4 Fonctions E Ressources

~ Dpparence: s
. . . . “ LCanfigurer... Al
1) Activer le poste de conduite en cliquant degalis aller dans | ]|
1.1: Menu Edition, option "Propriétés" ek i) ide

Mom:  [141R421
e | o
2) Paramétrage Onglet "Général" Dimensions:——— . : W
{I:ongueur: |24.0 :3” cm Poids: ;_D e | torines et

2.1: Apparence. Cette fenétre fait le lien avedrn Amimator
dans lequel vous pouvez créer les images de vpsgadocos.
Sinon, comme ici, le pictogramme dépend du typkde .
Quatre types sont disponibles en bas.

2.2: Nom: donnez un nom a votre loco.



2.3: Dimensions: indiquez la longueur de la locop@rtant quand vous voudrez faire des arréts précis

2.4: Passez a l'onglet "Ressources" ol vous poah@sir le type de locomotive. Vous avez le charitre 4 types: Vapeur
charbon, Vapeur fuel, Diesel et Electrique. Ce xhiditermine l'affichage de la partie "Ressourcesisde poste de conduite.

Passez maintenant a l'onglet "Connexion" pour ite slu paramétrage

Locomotive - 141R 421

A céngra || & Connexion | Bl Vitesse | i Fanctions Ressources

3) Paramétrage Onglet "Connexion"

-~ Connegion:
I Anriuler
. L N , . .. Systéme Murn: | Uhlenbrock Intellibox v
3.1: Connexion : |nd|quez le Systeme nUme”qUGSHtlbOUr i = Aide
Adresse: 14 B B

cette locomotive et l'adresse de la locomotive oendans ce
systéme numérique

|

Passez a l'onglet "Vitesse"

4) Paramétrage Onglet "Vitesse":

Le plus important pour les paramétrages des lodep®t

4.1: Indiquez d'abord les vitesses maximum et mininde la

locomotive. Puis dans le rectangle "Inertie" voosipez régler ' 1#e st
des tempS pIUS ou moins |Ongs d'accélération é[e(lhﬁge Le A céngral | 8 Cornexion : Wikesse || | jjd Fonchions. gRessources
rgglage fin sera ,falt, bien sdr, avec la locomotipesée ... :
réellement sur le réseau. Byt (120 % knih Prefil Autamatique de Witesse Annuler

. ] ) Arigre: [120 |2 [kth i
4.2: Appuyez maintenant sur le bouton 'Profil Autdique de ... el
Vitesse': Ecell r 1 futtie Echell

Echelle: 1:871 HO ~ Autie Echelle...

- Une _nouvelle fenétre_ s'ouvre d_a_lns Iaquelle_ nolisna [ o e ||
construire la courbe de vitesse simplifiée de tminotive. Cette | sccéiziation < | >
opération est faite normalement avec la locomagpiesée sur le i B faible
réseau. Décelération: ¢ bS
Il faut, pour un fonctionnement optimum que les eua
affichées au tachymétre de la locomotive correspona des

vitesses d'échelle. Nous sommes ici en apprengsaakgcran
donc nous nous contenterons d'observations a'écra

Profil de Witesse Aukamatique x

~djusternent des Pas de Vitesze [Opérations Automatiques]:- —
| Fermer |

Min: il s'agit de la vitesse de seuil de la locowmt Par vitesse Min R '
de décollage, on entend la vitesse a laquellecla d@marre sans | wi: [5 - ppliuer la Valeu

a coup. Elle dépend de la qualité de la motorisad®la loco. |

Bide

A0 krndh: | = b Appliquerla valeur

Poussez le curseur vert de la fenétre de pararedmagu'a voir | #25™8 [ o || mdinplquen laualeg

bouger l'aiguille du tachymeétre dans le poste dedoite de la et e

locomotive et appuyez sur le bouton "Appliquer laleur" | s ’='_|

correspondant o . —
. .. " \ . . -~ Compensation de Freinage;

Ce réglage est tres important car s'il n'est piislés trajets en

simulation ne se termineront jamais. Min | dpibtlltlls| Ma

Irtializer

:-.Il:'ro.fi de {f'-'i.tesse .-gwancé:

- 40 km/h: continuez a pousser sur le curseur pdier jusqu'a
40km/h sur le tachymeétre de la locomotive et appuyer le
bouton "Appliquer la valeur" correspondant

Ativer;

Profil de Yitsssefuance.

- 120 km/h: c'est la vitesse que vous avez défiarmme maximale pour cette loco. Continuez a poussele curseur pour aller
jusqu'a 120km/h sur le tachymetre de la locomagiveppuyez sur le bouton "Appliquer la valeur" espondant.

L'opération est terminée, TC a calculé automaticerérane courbe de vitesse simplifiée pour la lodorao

Le bouton Initialiser permet de remettre toutes/ksurs initiales a zéro et de recommencer lerpatige. Par exemple lors d'un
changement de moteur de la loco.



La ligne du bas permet, aprés avoir coché la castver", de faire des paramétrages plus fins.

bl

La fenétre qui s'ouvre contient trois onglets. Vise s pint Fine

Vitesse de Seull | Profil de Vitesse | Diécodeur

- Dans le premier (Vitesse de seuil) on fera uhagsyfin

. , . rAiuster lez Valewrz de Yitesze- =i | oK |

de la vitesse de décollage de la locomotive. ~ :
Quand vous commencez & déplacer l= curseur d'secelération Arruler
votre locomotive dolt commencer & bouger instantanément:
- Dans le second (Proﬁl de Vitesse) on Obtiennm, une Pour cette raizan, le spstéme doit mesurer |a vitesse de décollage Aide.
, d . b d . 4 laquelle wolre locomative commence & & molyvoir.
proce ure aUtomath ue une courbe e vitesse C(ET]F Poszer votre locomotive surune portion de voie approprée et
pour la locomotive. Il faudra uti"ser, pour Ce|ane l'acicélérer avec e curseur jusqu'a ce quielle s déplace sans & coup:
portion de voie de mesure avec trois contacts (r Waleur Cowrants:
rétrosignalisation. La méthode est décrite en 3éthins { e AN i ; __‘
la documentation de TC. .
‘ "mr.:".—'... Tl | Niveau de 0
N - . il ! Witesse: 0 krith

- Dans le troisiéme, les utilisateurs du progranimain
Programmer pourront tranSférer IeS donné Appuyez sur Erregistrer, pour sauvegarder |a vitezse dans |a direction couramte..
CorreSpondanteS et Ies écrire dans Ie déCOdeUra dl Stopper la locomotive et appuyez sur DK pour quitter la mesure,

locomotive.

Le paramétrage des locomotives iestispensablepour
vos futures circulations. Il permet, en effet, diawdes
vitesses homogenes pour tous vos engins moteurssAp

ce paramétrage, le 100km/h de la loco diesel $actesnent identique, sur le réseau, au 100km/ladieco électrique qui aura été
paramétrée selon la méme méthode.

5) Paramétrage Onglet "Fonctions"

Lacomative - 141k 421

Dans cet onglet vous allez créer les boutons dtBFIdB P GEndral | § Connexion 53 Vitesse 14 Fonetions | |5 Ressources
conduite qui correspondent aux fonctions intégrédes |
votre décodeur (feux, Klaxon, fumigéne etc.)ou & ¢ Fangtion I Jone

fonctions que vous aurez définies dans des lis e etpoumaiien 9 Derak SRS ITRresie
d'opérations ou avec des fichiers de sons. Note évant
munie de I'éclairage, nous allons paramétrer ¢etietion

~ Attribuer des Fontions de Locomotive

Annuler

Aide

- Appuyez sur le bouton "Nouvelle". Par défaut, M@,
créer la fonction d'éclairage des feux. Vous pouerz
choisir une autre dans la liste des icOnes déjsianes.

C'est en fait la fonction déclenchée par la tou€le | Eomcton & Feu | Bibbaine:
depUiS votre centrale Type: | Décodeur V_ Listes | | On/OM Switch lV_;
Mumern: [LFa v

- Dans la case Type, TC a mis par défaut la vall
« Décodeur », puisque cette fonction existe, encjpe

dans tous les décodeurs. Pour d'autres fonctidast c
dans cette boite de choix que vous agirez. Vous awetre disposition deux autres types: ListeietiEr son.

Mouvelle Effacer Hiaut: Bas

Le type "Liste" vous permet de définir vous méme fonction spécifique contenant une liste
d'opérations a effectuer quand vous appuierezsoouton correspondant. Nous en verrons |'utibsati
des listes dans une autre étape du tutoriel.

Le type "Fichier son" permet de faire jouer un sontenu dans un fichier de votre PC lorsqu'on appui
sur le bouton correspondant.

- Appuyez sur OK

I IIIIIIIII IIIIIIIII
ﬁi=1 |
' - Vous voyez apparaitre dans la ligne du bas d®tamande de la loco une petite ampoule éteinte. A

vl | | _ ) . L. , .
‘3’:"‘—-"@ ﬁﬂ| chaque clic de souris, elle change d'aspect. Bcta était sur le réseau, cela vous donneraitiiizdige
et I'extinction des feux. lllustration ci-contre




5) Paramétrage Onglet "Fonctions"

Le bouton Bibliothéque donne une vue compléte deéetoles fonctions existantes et du nombre de lotwes utilisant une
fonction donnée.

Si vous cliqguez sur une des fonctions, puis sur dee icones de cette fonction en bas de la fen&réputon "Edition
Image"devient accessible et vous permet de modifiéne de la fonction correspondante.

Si vous cliquez sur le bouton "Nouvelle", TC vaarane nouvelle ligne dans le tableau avec une pourrez dessiner l'icbne
de votre choix qui sera alors attachée a la noaietiction.

Eiblioth&oue des Fonckions »

Fonctions de Locomative: | oK |

Fonction Locomotives!
O R - e
oy Feu 2
fyFeu 3 Aide
4y Feu d
S5 Feu s
a4 Son
a3 5on 2

Mouvelle
Jhg Saon 3 =

J} Sond - .

25 50n5 lﬁuppnmer
s D&telzur

LA Cloche Benommer
b= Corne

r Fumée b Edition Image:

T 1 ednery =

n 91 ho - 91

Vous en avez terminé avec le paramétrage de vogmi@re loco. Il faut recommencer l'opération pleureste de votre parc
moteur. En attendant, nous allons construire @gstr puis les tester



Etape 5 : Les Trajets Creation manuelle

Notre réseau est prét a accueillir ses premieriesulations. Il nous reste a définir quelques tsajgue les trains pourront
emprunter. Nous ferons une étape supplémentaigacoée a la création automatique de trajets aviendtion AutoTrain.

Création manuelle des trajets

1) GénéralitésDans TC, les trajets permettent a un train d'alen point & un autre du réseau. lls contiennenhambre
guelconque de cantons et au minimum deux. Je voppope de créer nos deux premiers trajets. llsiemmment aussi les
itinéraires permettant de passer d'un canton aomcauivant.

- Le premier, simple, va permettre d'aller de leegaa la Gare B en passant par la ligne 1.
- Le deuxieme, entre les mémes gares, mais avegastion automatique des sorties de la gare Asedées dans la gare B

Notez enfin que TC autorise automatiquement deopaircles trajets dans un sens ou dans l'autre.

S_-'_i Dispatcher . > -0 -
2) De la gare A a la gare B en passant par laligne Trajets | e O 2 = R TCO|
= [EEE
- Ouvrez la fenétre du dispatcher et appuyez suvolgton
% I !
d'affichage des traje " en bas de la fenétre. Pour linstant | A
fenétre est vide. |
- Menu "Trajet" option "Créer un trajet". Dans lalanne de £ gl
gauche s'affiche "Trajetl" et votre schéma de cenépparait ; S - i
a l'écran en couleur bistre. | i

Cantons dans le Ti

Notez, dans la barre du haut de la fenétre, lextst d'icones
pour les boutons que nous allons utiliser tout anglde
I'exercice.

2.1: Parametres du trajet:

- double clic sur l'icone jaune a gauche de "Trhjetlans la liste des trajets.

- La fenétre des propriétés du trajet s'affiche. R

|5 céndral 2P REgles Q;!:; Successeurs | B Trains ‘_& Condition | 94 Départ - Arrivée

2.1.1 Onglet "Général":

~Propriétés du Trajet:

Mo rGaleA Waigl - Gare B Waie 1
i i = = Anul
- Nommez votre trajet. Type: | Mamal | Nbre Fepetitions: |1 DRHEY
. . Mouvel :D 3 Secorides il
Dans notre exemple ce sera Gare A Voiel ---> GaveiB 1 i
Debut: ..D aucun v.. Liste..- [ =
- Type : contient les divers types de trajets fimesi(normal, | | . (] aucan lloisic:s _
Navette, Boucle, Manoeuvre) Nous laissons normal. S — — =
mlgls Bili-H
{Mma Of. O O B i
- Opérations : vous permet de définir des opératifaire au | - -

démarrage ou a la fin du trajet (allumage des f#enta loco
par exemple)




- Conduite le plus important5 options possibles. De la gauche vers la droite:

1) tout automatique;

2) conduite manuelle et TC prend le contrble poulifeigations de vitesse ou les arréts;

3) conduite manuelle et TC ne prend le contrble que ptopper les trains ;

4) Conduite manuelle et TC fait une arrét d'urgena®ss grillez un rouge.

5) tout manuel. TC ne protége que les autres trairmsremlation automatique par exemple, mais pa®teev

Nous choisirons le mode tout automatique

. Trajet - Gare & Yoiel ---> Gare E Voie 1
2\12 On l,et _Re lesc'est la que VOU_S pouvez definir dE FrGenéral | | Zp Reales | B Successeurs: | 8 Trains | L Condition | T4 Départ - Arrivée |
régles spécifiques pour le fonctionnement du traj ' : :
Observez simplement que dans l'option "Libératicas ( = Réservationdes cantons et Itinéraires

Y H " " Cant: L itinérai ¢
cantons et itinéraires”, le bouton "Au marqueurrdta est | = Cononsctiinéraresoccupes

P 119

~ . . e, Entrer dans les cantons occupés o= Arnuler
coché. Cela signifie que les cantons et itinérasest [P L me—— v s
libérés lorsque le train a atteint le marqueur rétadu | @ surveiliance vers ravant s
canton SUiVant. Surveillance Inteligente 7
Surveillance ] =

Bl Libération des cantons et itinéraires

Les autres onglets ne nous sont pas utiles icngléd train & Moment de Ia libération

vous servira a décider que tel ou tel trajet net gdre Au marquelr darrét ®
parcouru que par un train ou un groupe de trainsélo Par occupation
Libérer le canton d'arrivée -
. I Moment de la libération
Appuyez sur OK pour retourner au d|5patCher Indiguez quand les cantons empruntés doivent etre libérés.
Biéinit. régles aux param. par défaut Appliquer ces fdagh
3)_Etablissement du trajet: g oo S
Trajets = e 100% |5 | % TCco
- Cliquez sur le nom du trajet dans la colonne dache
pour le surligner. o=
"
- Activez, dans la barre d'outils, l'outil "Prendser le B .
schéma de cantons . C'est l'outil a droite de l'icone .
d'écran dans la barre d'outils. J o]
N - & | | 3: : - . .21:
- Positionnez vous sur le canton "Gare voiel" leseur B
change d'aspect. Cliquez sur le canton qui S'eateur . (s L CE g |
Orange . Cantons dans le Trajet ¥ T 7( | = |
res dans le tr... ¥ T o i LF i
. e, . ) % i | _ = Tare & Voie 3 i}
- Cliquez sur l'itinéraire de sortie de gare, Buis le canton }'m - B, _"\_.MM Baste—
Ligne 1" qui s'entoure en orange, puis sur le @ariGare i R = ]

B voiel"

Le contenu du trajet est défini, observez que &gans et itinéraires du trajet apparaissent maamteen clair sur l'ecran alors
gue le reste du schéma de cantons reste en bistre.

&, Dispatcher * -0 =
Il nous faut maintenant indiquer quels sont lestaas de |Trajets [ & = oo 0o ~ ()| TCO
départ et d'arrivée. o
Gare B Vo 3 PO
. o TR e ST
3.1) Cantons de départ et d'arrivée: i bl = i I

- Cliquez sur le canton "Gare Voie 1", pour I'em@yuen
orange

(A

- le canton sera canton de départ du trajet vegalehe. =

Cliquez sur la fleche verte orientée vers la gal ' de la '
barre d'outils. Une bande verte s'inscrit dansaletan du
c6té gauche.

unsiel] (e

faeal &

Cantons dans le Trajet ¥

= o

——————— T~ =0 ‘a
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- Cliguez maintenant sur le canton "Gare B Voield'canton sera canton d'arrivée vers la droitgju€k sur le rectangle dont la

partie orange est a dro. =, dans la barre d'outils. Une bande orange s'iris¢extrémité droite du canton.

Notre trajet est terminé et prét a fonctionner.

La création compléte du trajet Bideo

4) De gare A a Gare B avec automatisme des saoltiggre A et des entrées de gare B

- Menu "Trajet", option "Créer un trajet”.

- Nommez votre nouveau trajet

- Recommencez les mémes opérations que p
le premier trajet en sélectionnant successivem
tous les cantons des gares A et B ainsi que t
les itinéraires y conduisant et bien sir le cant
"Ligne 1"

- Terminez en marquant comme cantons
départ toutes les voies de la gare A et comi
cantons d'arrivée toutes les voies de la gare B

Ci-contre, le trajet terminé

Si vous lancez ce trajet et que vos voies del ™

gare A sont occupées, TC fera partir un des
trains qui ira jusqu'en gare B. Relance

% Dispatcher A |
Trajets & & o oo 21006 vE | % TCO
=

F'i;)' Gare & Voigl

i Cantons dans le Trajet ¥

ltinéraires dans le tr... ¥

Details ¥
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l'itinéraire, un autre train partira et TC choisir

Aa

une voie d'entrée en B. Si toutes les voies deal®rdit occupées le train s'arréterait en fin degligjret ne poursuivrait son chemin
que lorsqu'une voie serait libérée dans la garédBis venez de créer, en quelques clics une gestittmatique des sorties d'une

gare et des entrées dans une gare cachée par

exempl

Petite astuce: le bouton "Montrer le SF -, permet de n'afficher que le trajet sélectionnépBnible aussi en mode éditeur ce
bouton permet de détecter si par exemple vous@walZ® un canton ou un itinéraire dans votre pateagé.

La création du trajet eviideo

Vous avez tracé vos premiers trajets et vous podesarmais faire rouler des trains. Vous pouvezoexe/os talents pour créer
d'autres trajets en laissant libre cours a votiagimation, par exemple la sortie par la droiteadgdre B et le retour a la gare A.
Vous pouvez aussi faire un trajet qui fait le toamplet du réseau avec sortie automatique de & Aat traversée automatique

de la gare B. A vous de jouer.

Je vous préparerai deux étapes supplémentairescdmsacrée a AutoTrain, ou comment créer autonatiguat ses trajets et une
autre décrivant le mode d'emploi pour faire un l@gitciel des circulations.



Annexe 1 : Le simulateur

Avant de lancer vos trains sur le réseau, il est & tester vos trajets pour observer si le corapmht des itinéraires, des
signaux et des trains est conforme a ce que vouBafi®z quand vous avez défini vos parameétres.faEnit un outil de
simulation qui permet de voir a I'écran le dérowdanhdu trajet, canton aprés canton.

Le simulateur
1) L'outil:

- Afficher a I'écran I'outil de simulation depuestenu Fenétre, Simulator.

"_r-j Simulator G AN o
- L'outil permet de simuler le trajet de deux fagon v Ol

La simulation générale avec laquelle le trajet@mdle du début a la fin san
arrét sauf si le déroulement normal du trajet etv@it ou si un probleme dd
paramétrage conduit a l'interruption. ;

Sirrulation corpléte

Sirulation pas & pas

La simulation pas a pas avec laquelle chaque appule bouton déclenche
une des opérations prévues pendant le trajet (dégerde la loco,
déplacement de la loco dans un canton, déclenchethere fonction etc.).

Nous utiliserons le simulateur pour le trajet allda Gare A Voie 1 a Gare B Voie 1. Auparavant,snowdifierons un peu notre
trajet en demandant deux choses a TC:

- Allumer les feux de la locomotive au départ eteteéteindre a l'arrivée.
- Faire un arrét intermédiaire dans le canton Ligne
Nous ferons notre test en simulation générale

2) Les opérations du trajet

Trajet - Gare & Yoiel --- Gare B Moie 1

2.1) Paramétrage de l'allumage et de I'extinctesmfdux:
[ cénéral | £3 Regles ;@_—iSuccesseurs | Bl Trains | _5C0ndition |C"‘)‘1-’ Depark - Arrives |

- Passer en mode Edition puis ouvrir le dispatshee n'est [ Frosistes du Traiet

déja fait et se positionner dans la liste destsajar le trajet | Hom |Gare & Vioie1 > Gare B Voie 1 o
Gare A Voiel ---> Gare B Voie 1 Type: |Nomal v/ Mere Figpatiions: |1
some Y . .
MHouvel i_El | Secondes
- Double clic pour ouvrir les propriétés du trajet A — =
Debut: | & Feu | lListe:
- Dans Opérations, Debut, afficher I'option Feuleav  Ffir: | Feu v Lise.

'ampoule allumée

Conduite:
{M“e: @4 O® Om OFt OFf

- Dans Opérations, Fin, afficher l'option Feul av
'ampoule éteinte

- Clicquez sur OK pour enregistrer vos modificasion




2.2) Arrét intermédiaire

- Votre trajet étant surligné dans la liste du disper, cliquez sur le canton Ligne 1 pour I'ergéoen orange.

- DanS la barre dIOUt”S dU dispatCher, aCtiVEﬂtiI'O Cptions ducanton - Gare & Yoiel ---= Gare B Yoie 1 | Cantan: Ligne 1

"Parametres de la section-~ . La fenétre des & &enéral| 57 actions | L Condition |
parameétres du canton spécifiques au trajet s'ouvre. i
[Traiet: Gared Yoiel > Gare B Woie 1 ‘
Cantor: Ligne 1 Annuler

- Dans le cadre "temps d'attente"”, indiquez end®gu ! )
minutes, secondes, le temps de l'arrét a effecRams D& Dests el i e

. . Canto ﬁ Qr ! Section Critique
notre cas, nous avons mis une minute
Canton |:| |:|

e A -

Attention: le temps spécifié est exprimé en temps | [ Temes datiente—— |

I'horloge interne de TC. L'échelle de temps ¢| & (000140 & (hamss |

paramétrable dans les propriétés de ['horloge. S \
défaut, I'échelle est de 10, ce qui signifie QUE® U | jneFequis O
minute d'horloge interne correspond a 6 secondes

temps réelNotre train fera donc un arrét de 6 seconc

de temps réel

- Appuyez sur OK pour enregistrer vos parametres.

2.3: Mise en place de la locomotive sur le cantenépart:

- Passez en mode "Commande”

- Assignez votre locomotive sur le canton de déjizeta peut se faire de deux fagons:
a) par glisser déposer de la locomotive depuiista tles trains ou

b) avec un clic droit sur le canton de départ poption "Assigner un train"

- Ouvrez la fenétre de contréle de trafic, cliqaae le canton de départ et activez le contact dioravec 'outil "Manoeuvrer"

o

Dans l'image ci-contre, la locomotive est prétel@part

)
R e

-l""‘

|
i o

3) Lancement de la simulation:

- Démarrage du simulateur: appuyez sur le boutaédenchement de la simulation compléte dansniétife du simulateur

- Déclenchez votre trajet: cliquez sur le trajetgie dispatcher pour le surligner, puis appuyed'sutil de déclenchement dans
la barre d'outils de Tt/ Aprés la simulation du trajet aller, vous pourramener votre train a son point de départ en sinhigan

. . [ 4] . .
trajet de retour. Pour cela utiliser le bou ™ pour lancer le trajet en sens inverse

Vous pouvez voir la simulation &fideo

Vous pouvez tester de la méme fagon tous vosdrajanéme plusieurs trajets a la fois en les déhkamt les uns aprés les autres.
Certes cela n'a rien a voir avec Train Simulat@ismrous pouvez vous consoler en sachant que IBrsus aurez connecté votre
réseau au PC, les trains circuleront dans les méamefitions que lors de la simulation.



Annexe 2 : AutoTrain

Créer, Jouer, Dépanner

Considéré un peu, lors de son apparition dans @@ un gadget, AutoTrain est une fonction puigsdatTC. Il est, en fait, un
outil de création et de dépannage sur le réseduetodaissant la part au jeu. Nous allons nougdsdtaun peu dessus pour
découvrir ses possibilités.

AutoTrain, jouer et créer
1) Généralités:

- Autotrain vous permet de faire aller un traimndcanton a un autre du réseau et de conservejée dinsi imaginé comme trajet
permanent dans votre liste de trajets.

Je vous propose d'utiliser Autotrain pour fairetoar de réseau de la Gare A Voiel a la Gare A Veedassant par la voie
directe en Gare B.

2) AutoTrain, les outils:

- Affichez le dispatcher graphique

Appuyez sur le bouton AutoTra ILj-ﬂ'-'tldans la barre de commandes de TC
- la barre d'outils spécifiques s'ouvre.

2.1: Eléments de la barre d'outils:

- Nous connaissons déja les quatre premiers bauterservent a marquer les cantons de dépardethde des trajets selon le
sens de circulation.

- Le rectangle avec le point d'exclamation \L¥Isert a forcer Autotrain & inclure certains cantdass le calcul du trajet

- Le rectangle avec une croix rouam, sert a exclure des cantons qu'on ne voudrait pasydr dans le trajet

) +, DuréeMax.: 7 |5 3 : ,
- Durée Max=* “=EHET ¥ five la durée pendant laquelle Autotrain tenteratrdever un trajet entre les cantons de

départ et d'arrivée sélectionnés. Ce paramétrenege pour les trés grands réseaux contenatitim&sires complexes
- Les jumelles = servent a afficher le trajet calculé par Autotravant de I'exécuter

- Les jumelles suivante = servent a interrompre la recherche en
cours

W O O 0 1 B | & Durée Mas.: |7 $ 1A

- les troisiémes jumelle”  servent & effacer le résultat obtenu aprd &4 G4 G4 Lid | &1 o 'Ei'm

la recherche si on n'est pas satisfait

- Le bouton de sauvegar,l,-':‘ll'l permet de sauvegarder le résultat du calcul dettpajur le conserver comme trajet permanent dans
la liste des trajets.

- Avant de sauvegarder le trajet, il est conséllldiliser les boutons propriét = qui ouvre la fenétre des propriétés du trajet, et

~ qui, apres avoir sélectionné un canton, ouvrenatfe des propriétés du canton spécifiques au traje



On dispose ainsi dans Autotrain de toutes les pitisss pour fixer les regles et actions d'un traie la méme facon que lors de la
construction manuelle des trajets.

3) Création de notre trajet:

- Ouvrir la barre d'outil Autotrain

- Cliquez le canton Gare A Voie 1, puis sur laliiec| = 3510
avec embout vert a gauche. Le canton est mar|
comme canton de départ ' | haE

! ___/_,\:__{.1| im}._..__./_.____....l

- Cliquez sur le canton Gare A Voie 3, point dige ! i
de litinéraire et appuyez sur le rectangle oran| 2 3]

orienté vers la gauche. Le canton est marqué con| |
canton d'arrivée ‘

|
i
- Cliquez sur le bouton““ pour visualiser la |
proposition d'itinéraire faite par Autotrain ; ) o)

(=2 L 1
: (=31 3= =g 24
On voit alors qu'Autotrain a tracé le trajet |
sélectionnant tous les cantons et itinéraires plessi |
dans la Gare B. Or nous voulions que le tra, iy
emprunte seulement la voie directe. ; #.

[
—
S i

| = e ]

- Cliquez sur le bouton” 1 pour effacer Ia: o 4Rz el 7
proposition d'itinéraire faite par Autotrain. e e e e e e e

- Recommencez les opérations et cette fois, avan

visualiser la proposition, marquez les cantons Moie HAb i T n Oy

et Voie 2 de la gare B avec le bout™ . Le trajet
est conforme a nos attentes, comme dans l'imagentie.

. . . : [A . = I
Vous pouvez maintenant soit exécuter le trajet de@dmouton &l, soit le sauvegarder avec le bouxl,-t,iI pour une utilisation
future et y inclure régles et opérations avec tagdns appropriés.

La création eYideo

4) Dépannage

En exploitation sur le réseau, vous pouvez utilisgiotrain pour repositionner vos locomotives apras interruption
d'exploitation a la suite d'une panne sur le réseadiun arrét d'urgence par exemple.



