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                CONSEIL DES ELEVES Vendredi 12 décembre 2008

Ordre du jour :
1. Echanges libres
2. Définition des règles du football
Animateur : Dominique GREGORI
Déroulement de la séance de travail
1. Début de la séance :
· Solidarité : Les délégués des deux CM2 présentent l’action de solidarité avec les enfants d’Haïti : 
En raison du tremblement de terre qui a dévasté l’île d’Haïti le 12 janvier 2010, une grande partie de la population vit dans des conditions très difficiles. Lors du conseil des maîtres du 3 février 2010, les enseignants de l’école KOECHLIN ont décidé de donner une partie des bénéfices de la kermesse à une association qui apporte son aide à la reconstruction. Un chèque de CENT EUROS sera envoyé à l’association « SOS ENFANTS ». Tous les délégués ont signé le petit mot qui accompagne le chèque :
« Nous sommes des élèves de l’école KOECHLIN de Mulhouse et nous avons décidé de vous envoyer la somme de cent euros pour vous aider après le drame de janvier 2010. Nous espérons que cette petite somme vous aidera. »

· Problèmes de vie scolaire : Des garçons du CM2 de Patrick rentreraient dans les toilettes des filles.

Des élèves des 2 CM2 manqueraient de respect à l’égard d’autres élèves et même à l’égard des professeurs.
2. Règles du football :
Règles générales :

Pas de violences,

Ne pas déranger les joueurs,

Ne pas s’introduire dans une équipe,
En attendant les tracés de cour, le terrain doit être délimité (repères, plots),
Les joueurs ne doivent pas sortir du terrain,

Présence d’un arbitre de terrain visible par son maillot jaune,
Présence d’un arbitre de touche pour les sorties de balle visible par son maillot jaune,

Pour les classes de cycle 3, l’arbitre est un élève de cycle 3 soit de la classe soit d’une autre classe,

Pour les classes de cycle 2, l’arbitrage est effectué par l’enseignant ou par un élève de CE2,

L’arbitre doit avoir deux qualités (compétences) : connaître les règles du jeu sur le terrain et avoir un bon comportement.

Règles de jeu sur le terrain :

Les équipes doivent être équilibrées : égalité numérique ou bien compenser l’infériorité numérique par la qualité technique d’un joueur,

Les équipes sont préparées au moins la veille :

Qui joue ? Qui est capitaine ? Choix des équipes par les capitaines,

C’est le ou la capitaine qui décide quel joueur tire le pénalty,

Le ou la capitaine aide l’arbitre si nécessaire lorsqu’il y a un problème avec un joueur,

En cas de non respect des règles, les fautes sont sanctionnées  par des cartons :

CARTON JAUNE : croche-pied, main volontaire sur la balle, tirage de vêtement, bousculade volontaire, simulation.

DEUX CARTONS JAUNES  = UN CARTON ROUGE.

CARTON ROUGE : Violences volontaires telles que l’insulte, la menace, le coup, le crachat.
UN CARTON ROUGE = EXPULSION IMMEDIATE ET SUSPENSION AU MATCH SUIVANT.
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