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Mini Projet d’Informatique

N°1- Statistique

Vous allez créer un programme qui vous permet de tirer une série de N valeurs aléatoires dans un intervalle défini par [borneInf, borneSup]. Dans ce programme, vous calculerez la moyenne et l’écart type de votre série. Vous enregistrerez vos résultats dans un fichier texte, puis vous tracerez la courbe de dispersion de votre série de points grâce au logiciel Excel.

Lors de la programmation vous tacherez d’appliquer au mieux les concepts de la programmation orientée objet (classe, fonctions membres, …).

A la fin de la séance chaque binôme doit rendre un compte-rendu. Dans ce compte-rendu, vous commenterez toutes votre démarche de programmation et vous insérerez les listings de vos fichiers sources et en-têtes, ainsi que votre feuille de calcul Excel. 

Le compte-rendu peut-être rédigé sous forme informatique ou manuscrite.

1. La Classe Stat

· Les différentes variables (N, borneInf, borneSup) doivent être rassemblées dans la classe Stat.

· Ajoutez également à cette classe Stat d’un tableau de réels qui contiendra les valeurs tirées. Ce tableau sera un tableau dynamique.

· Munissez votre classe des constructeurs et éventuellement du destructeur adéquats. Vous pouvez munir votre classe d’une fonction initialise, et tirage : la première fonction initialise les variables de la classe 

Rappel : Un pointeur peut-être initialisé  comme NULL lorsqu’il ne pointe sur rien du tout.

int *ad ; ad=NULL ; 

int N=20; ad=new int(N) ;
· Ajoutez à cette classe :

· La fonction moyenne qui calcule la moyenne du tableau

E(tab) = (i tab[i] / N

· La fonction variance qui calcule la variance de la série 

(2(tab) = E(tab2)-E2(tab)

· Munissez votre classe d’une fonction affiche, qui affiche les valeurs du tableau, et les résultats de la moyenne, et de la variance.

Vous séparerez convenablement le fichier en-tête contenant la déclaration de la classe, et le fichier source contenant les déclarations des méthodes de la classe.

2. Programme Principal

· Testez votre classe à l’aide d’un programme principal dans lequel vous demanderez à l’utilisateur les valeurs des variables N, borneInf, borneSup. 

Toutes vos fonctions devront être appelées.

3. Enregistrement des données

· Enregistrer vos données dans un fichier texte que vous ouvrirez par la suite sous Excel.

#include<fstream>

//… …

ofstream sortie ;

sortie.open( ‘‘nom_du_fichier’’) ;



 // ios::out par défaut 

            // ios::text par défaut, sinon ios::binary

sortie<< ‘‘Mon texte \n’’ ;

sortie.close() ;

· Rangez les valeurs du tableau en colonne, séparez les colonnes par des tabulations :

	Indice
	Valeur

	0
	?

	1
	?

	2
	?

	3
	?

	Moyenne
	

	Variance
	


4. Feuille Excel

· Lancez le logiciel Excel.

· Ouvrez votre fichier texte en délimitant vos colonnes.

· Sélectionnez deux colonnes : la première contient les indices du tableau, la seconde les valeurs du tableau, puis insérez un objet graphique.

· Assurez-vous que votre série correspond à ce que vous souhaitez tracer : en ordonnée les indices, et en ordonnée les valeurs.

· Faites votre mise en page et sortez vos résultats.

FIN

Quelques indications sur les différentes bibliothèques à utiliser :

· iostream : entrée/sortie standart

· cstdlib : random(),…

· cmath : sqrt(),…

· fstream : entrée/sortie fichier










